工学院工业自动化设计竞赛通知
1、 大赛目的

营造学术氛围，培养学生创新能力、动手能力、实践能力，锻炼团队协作精神具有重要的意义。
2、 参赛对象

在校大学生，掌握电子、计算机、机械等方面知识，熟悉C语言程序设计。

3、 大赛宗旨

参与性、趣味性、大众化、专业化

4、 比赛题目要求

1. 自拟题目：不限主题

2. 参考题目：智能家居

5、 搭建平台
采用能力源创新套件

6、 作品提交形式

为强化参赛队员的项目文档概念，所有参赛队伍在比赛之前必须上交一份设计制作说明书，内容包括：

1． 参赛小组的基本信息，包括学院名称、专业名称、作品名称；
2． 对参赛作品进行详细的描述，包括设计出发点、设计原理、功能、创新点；

3． 作品清晰、完整的演示视频资料3～5分钟；

4． 项目研发所需材料清单一份；

5． 项目运行的完整程序设计。

7、 比赛形式
1．不设预赛，所有参赛队伍直接在决赛当日角逐。
2．比赛包括作品演示和成果讲解两部分。

每个参赛小组依据作品题目，可以实现作品的全部功能或部分功能；同时对作品进行10分钟的讲解。

8、 比赛评比规则
1． 选题

(1) 主题鲜明，准确体现了主题的内涵；
(2) 选题的新颖性和潜在的实用性；
(3) 问题带有社会性和典型性，解决方案有可行性；
2．  创意

(1) 新颖性、独立性；

(2) 有独到的创新意义；

3． 材料完整性

(1) 立项的依据合理，结论可信；

(2) 作品申报的资料完整、规范；

(3) 主要由学生独立或团队集体合作完成；

4． 设计工艺

(1) 作品结构合理、巧妙，用材得当；

(2) 做工精美、注重细节；

5． 操作表达
(1) 现场操作娴熟、系统动作过程完整，可重复演示无需人工干预；
(2) 展板内容简明，版式富有创意，视觉效果好；

(3) 陈述清晰条理，声情并茂，能反映对创新的深入理解；

(4) 问辩思路清楚，结论令人信服；

6． 精神团队

(1) 团队分工明确，各司其职，团结协作；

(2) 每位选手均参与了项目全过程，掌握技术细节；

(3) 项目成果由团队集体合作完成；

9、 比赛成绩
选题占25%；创意占20%，材料完整性占15%，设计工艺占15%，操作表达占15%，精神团队占10%。
十、报名时间、地点

报名时间：10月29日—11月5日

报名地点：工学院学生工作办公室（2223）

十一 、联系人、联系方式

田行伟（老师）：86655864（办）  邵龙飞（学生）：15545013592
